CORSO DI FORMAZIONE:
Creazione di contenuti digitali
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* N.B. Nelle date del 23/06 e del 26/06 ’attivita di formazione sara in orario antimeridiano e
pomeridiano secondo I’orario indicato in tabella.



INTRODUZIONE

I1 PNRR - il Piano Nazionale di Ripresa e Resilienza finalizzato al rilancio dell’economia nazionale
post-Covid, ha previsto una serie di misure per I’Istruzione con I’obiettivo di favorire una Scuola
innovativa, sostenibile, sicura e inclusiva.

Con il FESR REACT EU Digital board (nota 28966/21 e regolamento UE 2020/2221) e il FESR
REACT EU (nota 2048021)- Realizzazione di reti locali, cablate e wireless, nelle scuole, si sono
accompagnati gli Istituti scolastici verso il mondo digitale, trasformando le aule scolastiche in
“ambienti di apprendimento innovativi, connessi e digitali”, per rispondere agli emergenti modelli
di apprendimento innovativi.

Lo stesso PNRR nella MISSION 4 “Istruzione e ricerca “e nello specifico il 2.1 ha come obiettivo
la “Didattica digitale integrata e formazione alla transizione digitale per il personale scolastico”.

I1 presente piano di formazione risponde pienamente alla Mission 4, promuovendo un percorso
digitale fruibile nella didattica innovativa quotidiana e professionale attraverso la conoscenza e la
costruzione di contenuti digitale con le applicazioni di CANVA for Education e di
BOOKCREATOR

OBIETTIVI FORMATIVI:

Migliorare i risultati degli studenti con strumenti tecnologici che facilitano
la didattica attiva, dentro e fuori la classe.

Garantire una efficace e piena correlazione tra I’innovazione didattica e organizzativa e le
tecnologie digitali.

OBIETTIVO SPECIFICO:

Conoscere ed utilizzare in modo costruttivo I’applicativo CANVA for Education e
Bookcreator per la costruzione di contenuti digitali accattivanti.

Migliorare le competenze digitali degli insegnanti per una didattica attiva e collaborativa.
PERCORSI

1. Registrazione a Canva for education

2. Iscrizione al team I.C.Guidi

3. Canva: la Presentazione didattica

4. Canva: Disegni, volantini e post

5. Canva: documento didattico



6. Canva: Storie e fumetti
7. Canva: videolezioni
8. Presentazione di Bookcreator

9. Sperimentazione didattica collaborativa con la gestione delle funzionalita di condivisione
dei contenuti.

10. Laboratori interattivi.

11. Verifica finale

METODOLOGIE
I1 corso si svolgera prediligendo le pratiche attive e I’apprendimento collaborativo in piccoli gruppi
di lavoro. Le metodologie che verranno messe in atto saranno:

* ROLE PLAYNG
* COOPERATIVE LEARNING
* DIDATTICA LABORATORIALE

L’intero processo di formazione sara supportato dalla piattaforma Canva e bookcreator dove il
docente, avra modo di sperimentare la didattica collaborativa e condividere i propri progetti.



